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Gdzie to jest?

Miejscowos¢ Mordy znajduje sie na wschéd od Siedlec,
przy trasie Siedlce — tosice. Quest rozpoczyna sie w
centrum miejscowosci, z parkingu przy ulicy Kardynata
Stefana Wyszynskiego, przy kosciele.

Jak szuka¢ skarbu?
Wyprawa prowadzi po miejscowosci Mordy, prezentujac
najciekawsze miejsca oraz historie z nig zwigzane.

Tematyka
Wyprawa prowadzi po miejscowosci Mordy, prezentujac
najciekawsze miejsca oraz historie z nimi zwigzane.

Czas przejscia: 40 minut
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Publikacja opracowana przez Lokalng Grupe Dziatania Ziemi Siedleckiej jest wspodtfinansowana ze
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W centrum miejscowosci Mordy witamy Cie serdecznie
i na wyprawe historyczng zapraszamy grzecznie.

Dzisiaj najciekawsze miejsca Ci tu pokazemy

i tadnie o ich historii Tobie opowiemy.

Zawigz buty, wez cos do pisania,

ruszaj w trase, do okolicy poznawania.

Przed kosciotem poczgtek ma nasza przygoda,
dzi$ uliczkami miasteczka prowadzi¢ bedzie droga.

Majac brame kosciota przy lewym ramieniu,
chodnikiem idz prosto, w storicu i w cieniu.
Wyszynskiego drogowskazem Twoim bedzie,

przy numerze 21 skre¢ w prawo w wielkim pedzie.

3 maja dojdz do ulicy Kosciuszki i w lewo

i przed siebie dtuzszy czas maszeruj,kolego.
Jak zrobisz krokéw sto czy dwie setki,

po lewej bedzie dom, na pewno nie niebieski.

Wielki, dwupietrowy zbudowany z cegty czerwonej,
stoi przy ulicy na dziafce nieogrodzonej.

Zabytkowy mtyn zbozowy tu sie znajduje

i pierwsze zadanie Ci zaserwuje.

Z numeru domu cyfra najmniejsza,

do kratki wchodzi jako ta najfajniejsza. 1
Mtyn ma za sobg czasy Swietnosci

i gospodarzy ze zbozem juz teraz nie gosci.

Po wojnie byt to najwiekszy mtyn w regionie,
“to tu codziennie przychodzity zmeczone konie.
Zbozem po brzegi wozy byty wytadowane,

Wré¢ na chodnik i ustaw sie do mtyna ramieniem prawym,
przed siebie ruszaj krokiem lekko zwawym.

Caty czas prosto, az armata z hukiem Cie przywita,

ktoéra stoi na srodku, nie jest skryta.

Na pamiatke dziatart wojennych pozostata,

bo wtasnie tu 8 Dywizja Piechoty sie formowata,
jako czes¢ 1l Armii Wojska Polskiego,

a byto to w 1944 roku, drogi kolego.

Podczas wojny Niemcy getto zydowskie stworzyli,
w ktérym Zydéw z okolicy pod straza wiezili.

W 1942 roku getto zlikwidowano,

a wiezniéw do Treblinki przetransportowano.

Udaj sie teraz do wysokiego pomnika,
z ktérego kolejny historyczny watek wynika.
Na tablicy nazwiska polegtych mieszkancow wypisano,
tych, ktérym zgingc¢ w latach 1918-1920 dano.
; 2
Ile ich tam wszystkich nazwisk umieszczono?
Wynik do kratki wpisz z ming zadowolona.
Ruszaj dalej w kierunku srodka placu,
tylko nie réb wielkiego,h'a’fasu.

Wypatruj niedzwiedzia, na ktérym panna siedzi

i jak widac¢, ona nie boi sie wcale niedzwiedzi.

Obie te postacie na herbie miasta Mordy sie znajduja,
a od niedawna dumnie na rynku sie prezentujg. -

Ze starostowianskim symbolem sity niedzwiedz jest zwigzany,
a wizerunek panny, do mitycznej Europy jest porownywany.
Przejdz pasami na drugg strone drogi

i W prawo mocho wyciggaj nogi.

Dojdziesz do parku zabytkowego

i po prawej wypatruj patacu pieknego.
Prowadzi do niego wielka, barokowa brama,
w XVIII wieku starannie wybudowana.

Patac jest caty w klasycystycznym stylu wykonany

i kilkukrotnie zostat przez wtascicieli przebudowany.
Ciecierscy, Zembrzuscy, a na koricu Przewtockich rodzina,
zarzadzenie dobrami patacu ochoczo rozpoczyna.

Jednak trudne czasy po wojnie nastaty

i przez brak srodkow mury patacu zmarniaty.

Wrd6¢ na chodnik i w prawo idZ radosnie,

a niebawem wzrok Twaj na ostatnim miejscu spocznie.

Przy niedzwiedziu przejdz pasami przez ulice
i kieruj sie lekko na swojg lewice.

W strone kosciota iS¢ teraz pora,

on barokowym pieknem do siebie wota.

Obejdz go dookofta, znajdz gtéwne drzwi,
w ktorych jasno stonice za dnia I$ni.
Zsumuj cyfry dzis przez Ciebie zebrane,

a informacje o skarbie bedg Ci dane.

Ustaw sie przy drzwiach matych ramieniem prawym
i przed siebie idZ krokiem catkiem zwawym’

A liczbe krokow wynik Ci podpowiada,

pod niskim swierkiem szukac skarbu teraz wypada.

Szukaj go od strony muru, tam jest schowany,

dla uwaznych questowiczéw bedzie on dany.

Pieczec¢ przybij na dowdd ukonczenia historycznej wyprawy,
zapraszamy na inne questy, do ciekawej zabawy.
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