Bo to dwie ostatnie cyfry szukanego Q g g g

wstukaj je szybko, nie réb mi zawodu. [ ][ ][ ][]
Pieczec przybij na karcie wyprawy

na dowoéd ukonczenia questowej zabawy. o
Tu podstaw literki

ukryte w zgadywanych {

o) g ; s po drodze hastach.
Zamknij skrzynie, kod tajemny wyzeruj

i spokojnie na miejsce startu maszeruj.
Jak spodobata Ci sie questowa przygoda,
na innym quescie niech zagosci Twa noga.

Miejsce na odbicie skarbu
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Z naszg bezptatng
aplikacja

Wiecej questéw znajdziesz w najwiekszej bazie questow
www.Questing.pl

Jezeli zaobserwowates$ zmiany na trasie questu lub brak skarbu - zgto$

to do opiekuna questu lub napisz do nas na kontakt@questing.pl

Gdzie to jest?
Zbuczyn znajduje sie przy drodze krajowej nr 2, na
wschdéd od Siedlec w kierunku Miedzyrzeca Podlaskiego.

Poczatek questu:
Quest rozpoczyna sie w centrum miejscowosci, na duzym
parkingu przy kosciele.

Potrzebne rzeczy:
dtugopis, wygodne buty

Czas przejscia questu:
30 minut

Tematyka:
Quest przedstawia najciekawsze miejsca w Zbuczynie
i ukazuje interesujaca historie tej miejscowosci,
zwigzang od wiekow z polskimi krélami.

Jak szuka¢ skarbu?

Gra polega na uwaznym czytaniu wskazéwek
zamieszczonych w tekscie questu. Twoim zadaniem
jest zbieranie ukrytych po drodze cyfr oraz wykonywanie
zadan. Gdy rozwigzesz wszystkie zagadki,
odnajdziesz na koncu trasy skarb.

Wihasciciel questu:
Lokalna Grupa Dziatania Ziemi Siedleckiej

Opiekun questu:
Gminny Osrodek Kultury w Zbuczynie
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,Europejski Fundusz Rolny na rzecz Rozwoju Obszaréw Wiejskich: Europa inwestujaca w obszary wiejskie”

Projekt wspotpracy pt. ,Promocja Turystyki tudziez Kultury” jest wspétfinansowany ze srodkéw EFRROW

w ramach poddziatania ,Przygotowanie i realizacja dziatan w zakresie wspotpracy z lokalna grupa dziatania”
w ramach dziatania ,Wsparcie dla rozwoju lokalnego w ramach inicjatywy LEADER” objetego PROW 2014-2020
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Lokalna Grupa Dziatania
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KROLEWSKIM TARGIEM W ZBUCZYNIE
Witaj w Zbuczynie, krélewskiej wsi,

gdzie porzadek, ze prawie jak w patacu I$ni.
A czemu krélewska? Na trasie naszej gry

o tym wszystkim dowiesz sie dzi$ i Ty.

Poczatek wyprawy jest przy zbuczynskim kosciele,

do ktoérego wierni chodza co niedziele.

A raz w roku obraz Swietego Stanistawa jest odstaniany,
tylko w maju widok ten wiernym jest dany.

Podarowany zostat przez kréla polskiego,

Witadystawem Jagietta potocznie zwanego.
W 1418 roku parafie w Zbuczynie zatozono
i obraz ten w nowym kosciele umieszczono.

Podejdz do kosciota furtka z lewej strony,

przy ktoérej _ _ __ D,_ w dzwonnicy jest umieszczony.
Kosciét kilka razy bzyf przebudowywany

i obecnie w neobarokowym stylu zachowany.

Obejdz koscidt, obejrzyj z kazdej strony,

a widokiem bedziesz na pewno ucieszony.
Zadanie jest tu dla Ciebie przygotowane:
policz okragte okna w Sciany wmurowane.

Do wyniku dodaj liczbe rzeZbionych figur na kosciele,
spokojnie, nie bedzie ich tu zbyt wiele. _ + _ = _
Jesli otwarte sg lewe boczne drzwi do kosciota,
wejdz, bo tam piekny widok do Ciebie wota.

Trzynawowa $wiatynia, bogato zdobiona,

przez Wincentego Bogaczyka zostata ,wyrzezbiona”.
Piec ottarzy w kosciele umieszczono

i sklepienia kolorowymi freskami upiekszono.

Obraz Swietego Stanistawa jest w bocznym oftarzu,
w tym, ktéry wchodzac do kosciota, widzisz od razu.
Zawsze na odpust 8 maja jest odstaniany

i przez wiernych ze Zbuczyna mocno podziwiany.

Gdy juz oczy nasycites pieknym widokiem,
wyjdz z kosciota i dalej idz rownym krokiem.

Przez furtke boczng i parking w strone Jezusa,
lewa dtonia kierunek Ci wskazuje, tam ruszaj!

Widzisz, gdzie skwer zielony sie znajduje?
Na jego srodek rowno teraz maszerujesz.
Poszukaj zegara stonecznego na piedestale,
ktéry wyglada niezwykle i bardzo okazale.

Taki urok jest tego zegara starozytnego,

ze dziata tylko w promieniach swiatta stonecznego.
Godzine bardzo doktadnie wskazuje

i nigdy przy tym nie oszukuije.

Jest tu przygotowane dla Ciebie zadanie:

ile setek lat miat Zbuczyn w 2018? Wykonaj rachowanie __
Majac kosciét za swoimi plecami,

udaj sie lekko w prawo, duzymi krokami.

Oddalajac sie od kosciota, wzdtuz wielkiej ulicy,
wypatruj bocznej drogi po swojej lewicy.
W jej gtebi zobaczysz wielkie drzewa stare,

i podejdz do nich, dowiesz sie rzeczy niebywatej.

Przez Zbuczyn prowadzit kiedys trakt krolewski
i tu biegty za korimi kréla mysliwskie pieski.

Bo czesto w pobliskie lasy krdl sie udawat

i na zwierza grubego z mysliwymi sie zasadzat.

Tedy tez z Krakowa na Litwe prowadzita droga

i idacych rycerzy pod Grunwald pojawita sie noga.

Do dzi$ mozna dopatrzyc¢ sie sladow krolewskiej drogi,
jak dobrze popatrzysz pod swoje nogi.

Wré¢ na poczatek $ciezki i rozejrzyj sie po pobliskim placu
wielkim,

ktéry co niedziele zapetnia sie towarzystwem wszelkim.
W wielkie g_ teren ten sie przemienia,
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réznorakie rzeczy sa tu wtedy do kupienia.

Jest ono jednym z wiekszych w regionie catym,

a na pewno poszczycic sie moze wiekiem okazatym.
Od 1658 si6dmego dnia tygodnia sie odbywa,

a sprzedajacych co roku wiecej przybywa.

Krél Jan Kazimierz przyznat wtasnie te rzadkie przywileje,
ze handlowad tu mozna co tydzien, wtasnie w niedziele.
Zanim wrodcisz do gtéwnej drogi i sie skierujesz w prawo,
policz okna dachowe w mijanej straznicy i idz dalej
ZWawo. _

Miniesz znany Ci juz skwerek i dalej w kierunku ko$ciota,
wypatruj paséow na drodze - tam quest Cie wota.
Przejdz przez droge i w lewo matymi krokami,

do najblizszej krzyzéwki udaj sie susami.

Na skrzyzowaniu do g_ ity g@ _____
chodnik Cie pokieruje,

w strone skarbu réwno teraz maszerujesz.
Zaraz za nim wypatruj budynku wielkiego,
skrec i przez furtke wejdz tam, Kolego.

Rozejrzyj sie wokot, ile drzew wielkich tu ,ptacze”?
ta liczba teraz do kratki obok szybko skacze. _.
Podejdz tam questowiczu teraz koniecznie,

by skarb odnalez¢ méc za chwileczke.

W zasiegu wzroku, w skrzyni, jest on schowany,
a jak sie postarasz, bedzie Ci dany.

Ostatnie zadania masz jeszcze do wykonania,
bierz sie zatem do doktadnego rachowania.

Zsumuj liczby dzi$ na trasie zebrane,

a dwie pierwsze cyfry kodu masz juz podane.
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A teraz otrzymany wynik pomndz przez trzy doktadnie,
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odejmij od iloczynu tyle, ile wynosi pierwsza cyfra
i uSmiechnij sie tadnie. _ _ - _=_ _



