Tu ez skarb z nasze] przyvzody jest schowany. Gdzie to jest?

A gdzie? W hasle - tak Ci wprost podpowiadamy. Dwér ,Reymontawka® znajduje sic w Chiewiskach, P? : . ®
w gminie Kotun, w Powiecie Siedleckim. il Olles'ung
e eiane o Wi barazw kel e Dojecha¢ tu mozna z drogi nr 2 Siedlee - Katuszyn, lﬂl{am.a Gruga E]zllalama o

h ! coa s |- lierujac sie na Kotur. W Kotuniu sa juz kierunkowskazy
i szukaj skarbu w podpowiedzl rozwainie.

L ; { na Reymontdwke.
To linoryt ukryty |;||?- EH;I QE';';”;'

Odrysuj 8o na questu karcie. Poczatek questu: OPOWIESC O REYMONTOWCE
Quest zaczyna sie przy bramie wjazdowe] do
Nie zriechecaj sie, on tam jest do niej przymocowany Reymontowki. Mozna zaparkowac autem na parkingu

o e - rzy Dworze.
i jJak g0 znajdziesz, na pewno bedziesz uradowany: R

Potrzebne rzeczy:
ditugopis; otdwelk.

Czas przejscia questu:
quest kratki, czas przejscia 20-25 min.

Tematylka:

Quest ppowiada o dworze Beymontowka, ktéry od 1925
roku byt w posiadaniu rodziny Reymontdw. Kupiomny zostat
przez zone Wiadystawa Reymonta — Aurelic. | od samego

poczatku funkcjonowania byt miejscem niesamaowitym,
z artystyczna dusza. Takim miejscemn jest do dzis:

Jak szukac skarbu?
Gra polega na uwaznym czytaniu wskazowek
Misisee nd-odrpsowarie shoebu zamieszczonych wtekscie guestu. Twoim zadaniem jest
zhieranie ukrytych po drodze cyfr oraz wykonywanie
zadan. Gdy rozwiazesz wszystkie zagadki, odnajdziesz na
konicu trasy skarb.

Whiasciciel gquestu:
Lokalna Grupa Dziatania Ziemi Siedleckie):

Opiekun guestu:
Dom Pracy Tworcze] Reymontowka'.

Wiece] guestow znajdziesz w najwickszej bazie guestow

O - 1 — . sjde Dom Pracy Twircze) )
e v W= -t B 0 505 e

Jezell zachsenwowates miany na trasie questu jub brak skarbu - zafos
to do opiekuna questu lub napisz do nas na kontakt@guesting.pl.
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Witaj w Chlewiskach mitosniku przygody,
Fapraszamy dzis na guestowe wywody.
Cpowiesc o dworze Beymontowka bedzie,
bo takiego miejsca jak to, nie ma wszedzie:

Podejdz na droge showna, stan przed brama;
rachwycaj sie glosno pickna panorama.
Dojazdowa droga obsadzona drzewami,
urzeka picknymi, wiejskimi widokami.

ladac tu, 7 daleka juz widac na konfcu alei,
1ak budynek dworu w oddali sie bieli.

| jak przed latami, karoca goscie jechali,
dwar coraz wickszy, co chwile podziwiali.

Mad brama tablica powieszona

i pierwsza zagadka tu wymyslona.

£ trzeciego wyrazu, szosta litera,

w kratce obok do Ciebie spoziera. Q

Przejdz przez brame i uda] sie w strone dwor.

W lewo lub w prawo, masz dwie drogi dowyboru.
Przed dworem tablica zostata przygotowana

| tam historia jego powstania jest zaprezentowana.

Po zakupie dworu przez Aurelig Reymontowa,
teren ten staf sic jedns, wielka budows.

Postawienodomele . o - -~ ; i brame
wykonano

oraz Q“Q wwwwww £zesc dwory debudowano.
Uporzadkowano Q,_ — 1ogrod. kwiaty nasadzono,

zgodnie z panujaca wowczas w Polsce moda.
Aurelia to byta csoba fadna | wyksziatcona,
w srodowisku lokalnym byta to wazna persona.

Oreanizowata spotkania, wieczorki | wystawy,
kameralne koncerty | sobotnie zabawy.

Rozne osobistoscl | goscie j3 odwiedzali,

czas w dworze mito wszyscy spedzali.

Tuz przed Il wojna Swiatowa Aurelia dwor sprzedata
i artystyczna cisza we dworze nastata.
Az wroka 1933 Dom Pracy Tworcze] powolano

i NaZwe Q Q FFFFFF Uroczyscie przyznano.

Jak historie dworu | Reymontéwli juz znasz,

to na zwiedzanie jego otoczenia nadszedt czas.
W prawo sie udaj, okrazajac dwir dookiota,

a tu z kazdej strony rzezba do Ciebie wota.

Liczne plenery rzezbiarskie sie tu odbywaja,
artysci wizje swoje w drewnie wykuwaja.

: Czesto tematy 5a z tym migjscem zwiazane,
dlatego tez rzefby 53 tu eksponowane:

Po prawe] Galeria Parking ma swoje metraze,
a tam czesto artySci maluja rozne pejzaze.

Bo wiele plenerdw malarskich Reymontdwlka organizuje
I poznie] w dwoerku czy na wystawach prace eksponuje.

Dalej przed siebie, min ogrod francuski,
trzymaj sie po tuku idacej drézki.

Do popiersia mezczyzny Cie ona poprowadzi,
a zerknac na podpis Ci nie zawadzi

£ plerwszego wyrazu druga litera,

wwielkich podskokach w hasle sie zawiera. l;l
Dalej drozka zwirows idZ drobnym krokiem,
zachwycaj sie picknym, parkowym widolkiem.

Przed Toba w eddali, rzeezby drewniane ustawione.
Czy widzisz, jJakie instrumenty W rece maja wiozone?

To grajkowie z Chitopow tu sie prezentuja,
i do wielkiego dzieta Reymonta nawiazuja.

Rozejrzyj sic wokoto, Migj go
S I po prawej!
czy widzisz kort tenisowy?
Obejdz go dookota | mig] krok miarowy:
W potowie kortu kolejne popiersie ustawiono
i tablice z Lucjanem ]; wwwwwwww doczepiono.
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Dalej sciezka wzdluz kortu § za nim w prawo,
krokdw z szescdziesiat zrob teraz zwawo.

Po lewaj wypatruj rzeZb za plotermn drewnianyn,
weldz tam przez brame krokiem Zwawym.

Tu pracownia rzezbiarska sie znajduje
i'tu artysta na plenerach w rzezbie czarje”



